Telefonieren (Port-Nr. = interne Rufnummer !)


Aufbauen von Verbindungen


Intern:	�SONDZEICHEN 241 \f "Wingdings" \s 10�� - R - Port-Nr. (1 bis 3) - Gespräch


Extern:	�SONDZEICHEN 241 \f "Wingdings" \s 10�� - Externe Rufnummer - Gespräch


Rückfragen


Einleiten intern:	Gespräch - R - Port-Nr. (1 bis 3) - Rückfragegespräch


Einleiten extern:	Gespräch - R - 0 - Externe Rufnummer - Rückfragegespräch


Beenden intern/extern:	Rückfragespräch - R - 1. Gespräch


Vermitteln (extern => extern ist nicht möglich)


Nach intern:	Gespräch - R - Port-Nr. (1 bis 3) - evtl. ankündigen - �SONDZEICHEN 242 \f "Wingdings" \s 10��


Nach extern:	Gespräch - R - 0 - Externe Rufnummer - evtl. ankündigen - �SONDZEICHEN 242 \f "Wingdings" \s 10��


Makeln (möglich mit 2 x extern)


Einleiten:	1. Gespräch - R - 92 - 0 - Externe Rufnummer - 2. Gespräch - R - 1. Gespräch - usw.


Beenden:	�SONDZEICHEN 242 \f "Wingdings" \s 10�� - Wiederanruf des verbleibenden Gesprächspartners


Konferenz (möglich mit 2 x intern und 1 x extern oder 1 x intern und 2 x extern)


1. Gespräch (extern):	R - 93 - Port-Nr. (1 bis 3) - internes Gespräch - R - Konferenz	bzw.


1. Gespräch (int/ext):	R - 93 - 0 - Ext. Rufnummer - externes Gespräch - R - Konferenz


Beenden:	�SONDZEICHEN 242 \f "Wingdings" \s 10�� - die beiden anderen Teilnehmer bleiben verbunden


Pick Up


Durchführen:	Anderes Telefon klingelt - �SONDZEICHEN 241 \f "Wingdings" \s 10�� - R - 90 - Gespräch


Bearbeitung der Anrufliste (max. 10 Einträge)


Durchsehen:	�SONDZEICHEN 241 \f "Wingdings" \s 10�� - R - 94 - 1. Eintrag - * - 2. Eintrag - * - 3. Eintrag - usw.


Löschen:	�SONDZEICHEN 241 \f "Wingdings" \s 10�� - R - 94 - Eintrag selektieren (s.o.) - 0 - Rufnummer gelöscht


Wählen:	�SONDZEICHEN 241 \f "Wingdings" \s 10�� - R - 94 - Eintrag selektieren (s.o.) - # - Anwahl der angezeigten Rufnummer


�
Programmierung (Port-Nr. = interne Rufnummer)


Eingabe der Standort-Vorwahl


Zuordnung festlegen:	�SONDZEICHEN 241 \f "Wingdings" \s 10�� - R - 99 919 - internat. Vorwahl ohne "00" - * - nationale Vorwahl ohne "0" - R


Beispiel (für Kiel):	�SONDZEICHEN 241 \f "Wingdings" \s 10�� - R - 99 919 - 49 - * - 431 - R


Festlegung des Wähltons für einen Port (nicht für Port 4 möglich)


Dauerwählton:	�SONDZEICHEN 241 \f "Wingdings" \s 10�� - R - 99 53 - Port-Nr. (1 bis 3) - 1


getakteter Wählton:	�SONDZEICHEN 241 \f "Wingdings" \s 10�� - R - 99 53 - Port-Nr. (1 bis 3) - 0


Zuordnung einer MSN zu einem Port


Zuordnung festlegen:	�SONDZEICHEN 241 \f "Wingdings" \s 10�� - R - 99 911 - Port-Nr. (1 bis 4) - MSN - R


Zuordnung löschen:	�SONDZEICHEN 241 \f "Wingdings" \s 10�� - R - 99 901 - Port-Nr. (1 bis 4) - R


Zuordnung einer MSN zum Sammelruf


Zuordnung festlegen:	�SONDZEICHEN 241 \f "Wingdings" \s 10�� - R - 99 912 - MSN - R


Zuordnung löschen:	�SONDZEICHEN 241 \f "Wingdings" \s 10�� - R - 99 902 - R


Zuordnung eines Ports zum Sammelruf


Zuordnung festlegen:	�SONDZEICHEN 241 \f "Wingdings" \s 10�� - R - 99 52 - Port-Nr. (1 bis 4) - 1 - R


Zuordnung löschen:	�SONDZEICHEN 241 \f "Wingdings" \s 10�� - R - 99 52 - Port-Nr. (1 bis 4) - 0 - R


Ein-/Ausschalten der Rufnummern-Unterdrückung


Unterdrückung ein:	�SONDZEICHEN 241 \f "Wingdings" \s 10�� - R - 99 51 1 - MSN - R


Unterdrückung aus:	�SONDZEICHEN 241 \f "Wingdings" \s 10�� - R - 99 51 0 - MSN - R


Festlegung von Amtsberechtigungen


Für die Anlage:	�SONDZEICHEN 241 \f "Wingdings" \s 10�� - R - 99 12 - 1=Ortsamt / 2=National / 3=International


Für einen Port:	�SONDZEICHEN 241 \f "Wingdings" \s 10�� - R - 99 11 - Port-Nr. (1 bis 3) - 1=Halbamt / 2=Ortsamt / 3=National / 4=International


Rufumleitung in der Vermittlungsstelle des ISDN-Netzes


Ziel festlegen:	�SONDZEICHEN 241 \f "Wingdings" \s 10�� - R - 99 50 02 - MSN - R - Externe Rufnummer - R


Rufumleitung ein:	�SONDZEICHEN 241 \f "Wingdings" \s 10�� - R - 99 50 01 - MSN - R


Rufumleitung aus:	�SONDZEICHEN 241 \f "Wingdings" \s 10�� - R - 99 50 00 - MSN - R


Alle Rufumleitungen aus:	�SONDZEICHEN 241 \f "Wingdings" \s 10�� - R - 99 50 9


Rufumleitung über die DataBox Speed Dragon (über 2. B-Kanal)


Ziel festlegen:	�SONDZEICHEN 241 \f "Wingdings" \s 10�� - R - 99 50 32 - MSN - R - Externe Rufnummer - R


Rufumleitung ein:	�SONDZEICHEN 241 \f "Wingdings" \s 10�� - R - 99 50 31 - MSN - R


Rufumleitung aus:	�SONDZEICHEN 241 \f "Wingdings" \s 10�� - R - 99 50 30 - MSN - R


Änderung des Gebührenfaktors


Für einen Port:	�SONDZEICHEN 241 \f "Wingdings" \s 10�� - R - 99 211 - Port-Nr. (1 bis 4) - Faktor - R


Für die Anlage:	�SONDZEICHEN 241 \f "Wingdings" \s 10�� - R - 99 212 - Faktor - R


Löschen der Gebühren-Summenzähler


Für einen Port:	�SONDZEICHEN 241 \f "Wingdings" \s 10�� - R - 99 22 21 - Port-Nr. (1 bis 4) - R


Für die Anlage:	�SONDZEICHEN 241 \f "Wingdings" \s 10�� - R - 99 22 22 - R


Fernprogrammierung einrichten


Rufnummer eingeben:	�SONDZEICHEN 241 \f "Wingdings" \s 10�� - R - 99 - 913 - MSN - R


Rufnummer löschen:	�SONDZEICHEN 241 \f "Wingdings" \s 10�� - R - 99 - 903 - R


Passwort eingeben:	�SONDZEICHEN 241 \f "Wingdings" \s 10�� - R - 99 - 71 - PIN (4 Ziffern) eingeben - PIN wiederholen - R


Fernprogrammierung benutzen


Fernprogrammierungs-Rufnummer anrufen (von tonwahlfähigem Telefon) 	�SONDZEICHEN 174 \f "Symbol" \s 10�� Wählton


PIN (4 Ziffern) 	�SONDZEICHEN 174 \f "Symbol" \s 10�� Wählton


Programmiersequenz eingeben wie am lokalen Telefon (# ersetzt Flashtaste) 	�SONDZEICHEN 174 \f "Symbol" \s 10�� Quittungston


Zurücksetzen in den Auslieferungszustand


Durchführen:	�SONDZEICHEN 241 \f "Wingdings" \s 10�� - R - 98 - R - 15 06 96 23 - R


DataBox Speed Dragon A1.7	�


Kurzbedienungsanleitung für analoge Telefone (komplett)
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